STUDIO DI UN ALGORITMO

INTRODUZIONE

Un agoritmo é una sequenza ordinata di azioni che devono essre eseguite per ottenere il risultato
voluto.
Per larisoluzione degli algoritmi bisogna seguire determinati purti:

1-Individuare lamatrice A eil vettore del termini nati v;

2-Scrivereil sistemanelaformaAx =v;

3-Inserire lamatrice A nel computer (in MATLAB);

4-Inserireil vettorev nel computer in MATLAB);

5-Ricavare laformula mnlaqualericavo il vettorex : x = Al* v

6-Inserire o ricavare A™ conil computer B =inv A;

7-Scrivere X = B*v con MATLAB;

8-verificare che x sia arretto: il risultato deve essere uguale d vettore dei termini naoti v.

Per una crretta progettazione di algoritmi e util e seguire una ceta sequenza ordinata di azioni:

 Stabilire (primadi effettuare il cdcolo) chiaramente le soluzioni che dowra avere |’ algoritmo;

* Andizzarei dati posseduti;

* Progettare |I’agoritmo uili zzandoil metodo TOP-DOWN o BOTTOM-UP;

» Formalizzare I’agoritmo attraverso il FLOW-CHART (vedi “RAPPRESENTAZIONE DI UN
SISTEMA");

» Tradurre I’agoritmo progettato con unlinguaggio d progettazione aleguato, in questo caso
MATLAB.

[l metodo TOP-DOWN é untipo d studio d un poblema cheinizia onl’analis del problema ce
tende a individuare @me prima @sa le -caatteristiche fondamentai dell’ applicazione,
suddvidendde quindi in strutture piu semplici, per poi passare al esaminare queste, suddvidendde
aloro vdtain dtre strutture, riducendo cosi I'andisi dello studio dell’ applicazione dlo studio dei
semplici problemi.

Il metodo BOTTOM-UP consiste nello studio iniziade delle singole parti elementari costituenti
I"applicazione. Unendo po tutti gli elementi si studial’ applicazione mmplessva.

Il metodo c&i diagrammi di fluso FLOW-CHART sonoi linguagg utili zzati per gli algoritmi; ess
sono adatti alla rappresentazione graficadi sistemi sequenziai (un proceso € sequenziale quando
I’eseauzione di una qualsiasi azione non puomai sovrappas al’eseauzione di un'atra), e sono
convertibili i n piu programmi codificai con dversi linguagg di programmazione.

L’ unico dfetto d questi diagrammi di flus é la dimensione: sono molto grandi e spes non
entrano in unfoglio.



Osser vazioni

Il linguaggio degli agoritmi none unlinguaggio d programmazione, pudessere rappresentato con
due metod:

GRAFICO: sviluppando dagrammi di flus, con cate strutturate, con rappresentazioni ad
albero.

LINEARE: descrivenddo a parole.

Simboli che s utilizzano per rappresentareil diagramma di flusso

BLOCCHI ELEMENTARI SIGNIFICATO INTERCONNESSIONE
Q LIMITE DI UN PROCESSD O
OPERAZIONE

BLOCCO DI AZIONE

INTERCOMUNICAZIONE

COMUNICAZIONE CON
L’ESTERNO

<> SIMBOLO DECISIONALE
>

Gli elementi di base per laredizzazione di unagoritmo sona
-Blocoo iniziale;

-Blocco finae;

-Numero finito d blocchi di azione;

-Numero finito d blocchi di controllo.




Il teoremadi JACOPINI

Il teorema di Jacmpini enurcia che: “ Dove un procesd P ed un gafico che lo descrive ésempre
possbile determinare ésempre posshil e determinare un proces Q che sia descrivibil e tramite un
grafico d flus strutturale.”



